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我对“数学好玩”的理解与认识
我眼中的 “数学好玩”应该是李玲老师所说的那样：
“依据教育规律，遵循学生认知规律，以培养学生‘兴趣’为主要目的的数学教育，是‘好玩’的基础；引导学生在紧张的智力活动中获克服障碍解决问题的满足，善于利用学生‘新旧知识不断产生的认知冲突情境’，激发学生进一步探索的兴趣，从而让学生在学习活动中，乐于不断深入思考，是‘好玩’的过程;在学习过程中体验到‘征服数学的好玩’，巩固实践中感受‘应用数学的好玩’，从而产生数学学习的浓厚兴趣，应该是‘好玩’的结果。”
要想使数学好玩，就要在备课上下功夫，根据班里学生的特点，精心设计教案，站在学生的角度设计问题与提问的方式。上课的时候用学生喜欢的情境将整节课的教学环节串起来，利用学生“好动、好奇”的心理，恰当的设问激发学生积极参与到数学学习中来，自主探索，让学生很自然的感受到数学好玩。
学生自主探索中要尊重学生的选择，让个性得到张扬。同时感到学习数学的乐趣
在教学过程中教师引导学生掌握知识的过程是要把认识成果转化为个体认识。在这个过程中，每个学生都会有自己不同的想法和做法，教师不要一味地牵强要求学生按照自己的想法去做，喧宾夺主。这样做会大大克制学生思维的发展，还不利于学生创造力的提高。解决问题的方法是多种的，探索问题的方式有所不同。教师要善于尊重学生的选择，满足学生的表现欲望。体验到成功的喜悦，感受数学的好玩。
课堂是学生成长的主要园地，在课堂上给学生一片自主的探索空间，放手让学生表达、让学生自己找出规律，得出结论，让学生的思维擦出火花，使学生的智慧“在手指尖上跳动”，体会到成功的喜悦，真正体会到数学的好玩
