	课题
	闪客加油站.
	课型
	新  授
	课时
	1

	教
材
简
介
	本课通过几种flash动画技巧的了解，学习更复杂的动画制作方法。

	教

学

目

标

重点：★   难点：△
	双

基

目

标
	1、 了解FLASH中制作动画的几种技巧。

2、 在FLASH中能灵活、巧妙运用各种技巧进行动画的创作。

	
	能

力

目

标
	1、 培养学生的求知欲，向他们传授系统的文化科学和技术的基础知识，培养一定的技能、技巧。
2、 发展学生的智力与培养独立学习的能力。

	
	情

感

目

标
	1. ★培养学生不断吸收新知识、探索新问题的能力，以适应科学技术发展的时代要求。
2. 具有使用计算机和外部设备的实际操作能力和经验

	教具
	多媒体、计算机
	学具
	多媒体、计算机

	教

学

过

程
	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	1、 新课导入.

在Flash动画的制作中经常要表现一些较复杂的动作，为此我们付出过多的时间和精力。其实，只要你掌握一定的技巧，制作出好的动画并不难。

瞧，这几个小动画，只要我们有好的创意，使用简化的画面也可以制作出有趣的动画。像我们熟知的“火柴人功夫”系列等。
	学生欣赏经典FLASH。
	调动学生积极性，激发学生学习的兴趣。



课   时   备   课

	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	2、 新课讲授

变形的妙用

移动动画和变形动画是flash提供的两种变形，它们只需要指定首尾两个关键帧，中间过程由电脑自己生成，所以是我们在制作影片时最常使用来表现动作的。

通常我们使用变形动画时，只是让某一形状转变为另一形状。其实通过前景、中景和背景分别制作变形，或者仅是前景和背景分别变形，工作量不大，但也能取得良好的效果。

对于许多不能采用移动动画和变形动画来表现的动作的时候，我们常常要用到逐帧动画，也就是一帧一帧地将动作的每个细节都画出来。
　　显然，这是一件很吃力的工作，我们尽量避开逐帧制作，当避无可避的时候，使用一些小的技巧能够减少一定的工作量。

循环法：

这是最常用的方法，将一些动作简化成由只有几帧、甚至2、3帧的逐帧动画组成的影片，利用循环播放的特性，来表现一些动画，例如头发、衣服飘动，走路、说话等动画经常使用该法。

节奏渐变法：

在表现一个“缓慢”的动作时，例如手缓缓张开，头缓缓抬起，用逐帧动画会非常麻烦。我们可以考虑将整个动作中节选几个关键的帧，然后用渐变或闪现的方法来表现整个动作。
	
	让学生产生直观认识，为理性认识奠定基础

可适时表扬学生，提高学生学习的积极性。同时培养学生分析问题，解决问题的能力。

让学生自己思考，使学生感知更加深刻。

由课本上实例，教师演示，过渡到自己动手，加深学生的印象，巩固学习效果。


	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	替代法：

再加工法：

3、 课堂小结

今天的学习，对你的FLASH制作一定有很大的启发吧！快来使用这些技巧创作一个FLASH动画作品吧！
	
	

	板

书

设

计
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	课

后

反
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