	课题
	揭开动画的面纱
	课型
	新 授
	课时
	1

	教

学

目

标

重点：   难点：△
	知识

与

技能
	了解动画的三种基本类型：移动动画、变形动画、逐桢动画；△
认识时间轴，了解什么是桢，什么是关键桢。

	
	过程

与

方法
	通过实例、教师讲解提高学生的兴趣，然后让学生自我探究

	
	情感、

态度、

价值观
	培养学生自我探究的学习习惯。★

	教具
	多媒体、计算机
	学具
	多媒体、计算机

	教

学

过

程
	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	一，导入新课

 flash是用来制作动画的，动画怎样才能动起来呢？今天我们就来解开动画的神秘面纱，希望同学们认真学习！首先我们来看看动画的几种类型。

二、讲授新课

flash动画的三种基本类型


	学生观察思考
	 激发求知欲望

鼓励踊跃发言


课   时   备   课

	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	2、教师总结：移动动画、变形动画、逐祯动画教师提问：什么是移动动画？举例说明

 什么是变形动画？举例说明

 什么是逐桢动画？举例说明

这个桢是什么意思呢?动画和桢有什么关系呢？下面我们就来学习桢的概念。

桢的概念

1、教师讲解“桢”的概念。

传统动画的制作需要把每一个关键动作一幅一幅的画出来，然后把画出来的每一幅画有顺序的排列起来连续播放，就形成了动画每一幅画就称作一桢。

2、提问：这些桢都被放在什么什么地方呢？

（时间轴）

3、提问：我们可以在桢上添加什么内容呢？

（添加图形、文字、声音）

在第二桢的舞台上，再添加新的内容，就可以完成一幅动画了。

4、同学们想一想：变形动画、移动动画又是什么意思呢？（关键桢）

插入关键桢
	1、 让学生先看书，找学生回答
学生观察并能使者说出变形动画、逐桢动画的含义

学生可以通过生活实际进行类比，理解时间轴的含义

让学生自己先看书

然后讲解示范怎样插入关键桢

	自主探究

利用类比

进一步学习知识


	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	三、教师小结

同学们这节课我们主要学习了动画的三种类型。以及动画是怎么形成的。对动画的概念有了一个初步的地了解，希望同学们认真学习在今后的学习过程中能制作出更优美的动画！

四、布置作业

38页填一填、做一做
	学生通过看书自学，完成关键帧的学习
	

	板

书

设

计
	揭开动画的面纱
逐桢动画
关键桢

	课

后

反

思
	


