	课题
	太阳出来了
	课型
	新 授
	课时
	1

	教

学

目

标

重点：★   难点：△
	知识

与

技能
	认识flash中的图层，学习创建图层；△
学习通过增加桢调整动画的播放速度。★


	
	过程

与

方法
	通过观察于操作使学生学会知识的类比与迁移

	
	情感、

态度、

价值观
	培养学生自我探究的学习习惯。

	教具
	多媒体、计算机
	学具
	多媒体、计算机

	教

学

过

程
	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	一，导入新课

 我们找出以前画的故乡的小屋，这节课我们来学习如何让故乡小屋中的太阳动起来！

二、讲授新课

认识图层 

1、 教师讲解什么是图层？

好像公路上的车道一样，可以让不同图层中的不同对象完成各自的动作而互相之间不影响。


	学生观察图层，与生活相联系
	 激发求知欲望




课   时   备   课

	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	2、增加图层
3、给图层起名

学生自己完成

太阳出来了

1、做一做：了解了图层的概念，现在我们就来做太阳升起来的动画
3、教师强调步骤：箭头工具-背景-编辑-转换为元件-插入关键桢-创建动画动作

4、强调：创建动画动作的重要性

调整动画速度

1、动画的速度快慢可否调整呢？
怎么调整呢？


	怎样增加图层呢？同学们自己试一试

找一名学生起来说：插入图层

2、以小组为单位，分组讨论制作。教师随时指导

自己带着这个任务，完成操作
2、找一名学生当场示范


	培养学生一边操作一边讲解的能力
培养学生小组合作学习的能力

让学生体验到成功的喜悦


	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	三、练习54页练一练，学生独立完成

四 、教师小结

这节课我们主要学习了怎样让动画动起来，同学们要注意其中的一些主要的环节。

五，布置作业
	选择箭头工具选中第三十桢；按住鼠标左键将此关键桢拖动到第60桢处，松开鼠标；用同样的方法增加“背景”图层的桢；调试作品。

	

	板

书

设

计
	太阳出来了
认识图层

增加图层

增加速度

	课

后

反

思
	


