	课题
	制作我的MTV
	课型
	新 授
	课时
	1

	教

学

目

标

重点：★   难点：△
	知识

与

技能
	★1、能在flash中新建按钮。

★2、学会为按钮插入声音。

★3、认识场景。

△4、学会将声音导入到flash动画中。

	
	过程

与

方法
	在学科教学和学科拓展中真正让学生活起来，动起来，师生互动,激发创作热情，

	
	情感、

态度、

价值观
	增强学生的获取信息，存储信息，处理信息，传输信息的能力，促进学生在网络环境下自主学习探究的能力。

	教具
	多媒体、计算机
	学具
	多媒体、计算机

	教

学

过

程
	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	一、新课导入

真羡慕闪客高手做的flash MTV，既有好听的音乐，又有精彩的动画（教师展示）？现在我们就一起来学习制作我们的MTV吧。

二、学习新课

   1、新建按钮

按钮是一种元件，认识元件的三种类型。


	学生欣赏

与以前学的图形元件比较
	兴趣可以激发学生的求知欲，引导他们去探究和学习。兴趣是积极参与学习活动的一种心理倾向。


课   时   备   课

	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	选择“插入”菜单中的“新建元件”命令，在对话框中输入名称，并选中“按钮”后确定。

观察图层面板。

按钮元件有4种状态：Up、鼠标经过、Down、反应区。

前3帧是通常需要用到的状态，

Up：鼠标指针不在按钮上时的样子，是按钮的原始状态；

鼠标经过：鼠标指针停留在按钮上时的状态；

Down：鼠标单击按钮时的状态。

选择矩形工具绘制按钮，选择文本工具输入play，改变字体和颜色，此时是按钮的原始状态；

方向键精确调整按钮的位置。在“鼠标经过”状态下插入一个关键帧，然后用颜料桶工具为按钮填色；

最后在Down状态下插入关键帧，改变按钮颜色和文字颜色。

2、为按钮添加声音

要在鼠标单击按钮时发出声音，要选择Down这一帧，单击文件菜单中的“导入”命令，导入声音文件，在声音面板中单击声音列表，选择刚导入的声音文件。


	创建按钮元件

了解按钮元件的4种状态

看书步骤3至步骤6，完成操作

小组交流，完成操作

完成练习
	学生提高记忆和观察能力。

让学生获得主动参与学习的积极性，从而培养学生学习信息技术的兴趣。



	教

学

过

程


	教师活动
	学生活动
	设计意图

及反馈矫正

	
	3、把按钮加到场景中

场景好比一个舞台，元件好比演员。

单击图层面板下方的“场景1”返回场景，机关报建按钮图层，打开库，把按钮元件拖到场景中合适的位置。

3、 课后小结

    1、评一评

对自己本课的表现进行评价
	学生小结
	引导学生以练为主，通过学生自身的实践—动脑、动手来学习新知。



	板

书

设

计
	制作我的MTV

新建按钮

为按钮添加声音

把按钮加到场景中

	课

后

反

思
	


