
 三   年 级 美 术 课 时 备 课 
	课题
	电脑美术-模版帮我们作画 
	课型
	综合.探索
	课时
	1

	教材

分析
	学生在第一学段尝试多种造型表现手段，特别是多种绘画方法的基础上，感受电脑美术带来的方便又独特的创作方法。运用模板进行电脑绘画创作可以理解为运用电脑美术的拼贴画创作，也可以视为装饰画的初步。所以设计本课的基本理念首先是希望学生通过创作感受电脑美术的基本特点——借助电脑美术软件的多种功能，对素材进行加工、组合，从而创作出符合自己想法的美术作品；其次也希望借助电脑美术带来的方便，尽早的让学生感受和体验拼贴画和装饰画的特点。

	教学目标
	双基目标
	1、学习运用金山画王中的多种模板组合画面并搭配出自己满意的色彩效果。体验电脑美术带来的乐趣和审美享受，养成主动探求与创造的良好品质。

2、通过“模板帮我们作画”的学习，使学生了解电脑美术的创作和学习方法，培养学生的画面构成能力和创新思维能力

	
	能力目标
	能掌握电脑美术的创作和学习方法并运用模版帮我们作画。

	
	情感目标
	在运用模版帮我们作画的表现过程中发现美、创造美的艺术品质。

	
	教学重点
	灵活运用电脑软件中的模板图形工具。

	
	教法难点
	借助模板，创作有特色的画面。

	教具
	1、多媒体课件 2、范作 3、电脑软硬件设备
	学具
	电脑软硬件设备

	教
学
过
程
	一、引入课题。

1、音乐欣赏，激发学生兴趣。出示图片：

    这些作品都是在模板的基础上用电脑加工后的作品，请你说说观后感，你猜猜他们是怎样制作出来的？制作过程复杂吗？

2、教师演示。

（1）打开金山画王界面，双击打开一幅绘画作品和一幅处理过的作品

（2）请学生猜一猜着两幅画是怎样变化的？

（3）教师演示：打开金山画王，利用图形模板工具等演示变化，激发学生兴趣。

（4）即使你不会画画，只要你有金点子，你也可以成为一名出色的设计师。

揭示课题：今天我们来学习《电脑绘画——模板帮我们作画》

二、欣赏电脑美术作品。

1、点击屏幕，播放课件

2、这些作品给你的感受和启发是什么？

3、仅仅掌握技能技巧是不够的，还要有丰富的想象力和创造力，因为“艺术贵在创新”。

4、试练习：作画

5、教师示范。

6、学生评价：

师：你认为哪位同学的作品比较有趣？为什么？不好看的是为什么？你能为他作修改吗？

7、学生发言，教师操作（模板的灵活运用）。

三、优秀电脑美术作品欣赏。

1、欣赏名家作品与优秀作品：感受艺术家们的想象， “艺术的灵魂在于想象”，展示“广告创意”。

2、尝试联想：把作品的内容和形式紧密联系，设计出画面简洁、立意深刻的好作品，学生小组讨论、建议修改。

四、学生作业、教师巡回指导。

五、课堂小结、作业讲评。

1、学生自愿展示自己的作品，并谈谈自己的构思。

师：“谁能把自己的作品展示给大家看看，并给大家介绍一下自己的构思？”

——学生展示作品，教师简要点评。

 2、 教师选例评论：

师：“老师也选了几幅小朋友的作品，你最喜欢哪幅作品，为什么？不喜欢的能说说理由吗？

——教师展示3-4幅代表性的作业，让学生评论。

3、课堂小结。

	教学设计意图

	
	
	


板书设计：
	





课后反思：




电脑美术——模版帮我们作画









