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课例月打磨  有效提素养 

	课题
	画汽车
	课型
	造型表现
	执教

教师
	崔蓓

	研究

专题
	生本高效课堂生活化体验美术教学策略的研究

	教学

内容

简析
	汽车是学生非常熟悉的一种交通工具。这节课从离学生最近的生活事务入手，引导学生通过对汽车的回忆、观察，大胆地把所见所闻、所想所思的事物表现出来，从而体验美术活动的乐趣。

	学情

分析
	学生每天的生活中，汽车也扮演着重要的角色，承载着他们上下学、外出游玩……很多学生家里都有玩具汽车，课前安排学生将玩具车带到课堂上，同组学生相互观察。

	教

学

目

标 
重点：★   难点：△
	知识

与技能
	了解浅显的汽车相关知识，通过对汽车外形的观察，学习概括、表现不同种类汽车的外形特征，并能用绘画的形式表现外形新颖的汽车。

	
	过程

与方法 
	提高学生的观察能力、创新思维能力和造型表现能力。

	
	情感态度与价值观
	培养学生的观察习惯、学习兴趣和创新意识，发展个性。

	 教学

 资源
准备
	课件、彩色纸基本型、图画本、彩笔

	教 学 过 程 设 计
	亮点环节简析

	1、 猜一猜
出示谜语：充气橡皮腿，喝油又喝水，载人又载物，  奔跑快如飞。

谜底：汽车


	教学开始出示谜语，请学生联想汽车，并让他们说一说自己见过的汽车，为后面的学习做好铺垫。




      美术       学科       美术     教研组   十   月打磨课例教学设计
	教 学 过 程 设 计


	亮点环节简析

	汽车是一个庞大的家族，我们在马路上可以看到各式各样的汽车，你们都见过哪些车呢？

（学生答公交车、小轿车等等）

学生回答后教师板书课题：画汽车

二、讲授新课

1. 为了更好地让同学们认识我们的新朋友，汽车家族还准备了一场展示会让大家参观，同学们想看吗？（播放汽车展图片）

看了车展，同学们最喜欢哪辆车呢？为什么呢？（学生说，从色彩、结构上来分析）

2. 不同的车他们有不同的本领，你知道他们各自都有什么功能吗？

3. 我们看了那么多的汽车了，谁来告诉我，汽车主要都是由哪些部分组成的呢？

    车身、车轮、车窗、车灯等等

4. 小游戏：拼一拼

了解了汽车的结构，同学们会不会觉得画一辆汽车很难呢？老师教给同学们一个方法，就是利用我们上节课学的各种各样的型来拼一拼。

将学生分成四人小组，合作进行组合游戏，利用手中各种各样的形状，来拼出一辆你心目中最棒的小汽车吧。

然后每组请一位代表展示并讲述本组的作品。


	提出问题，学生根据生活经验回答。
调动学生学习的兴趣，利用生活经验，介绍一下自己喜欢的汽车。

结合生活化主题，功能型汽车能给生活带来哪些帮助

体验式教学环节，学生自己动手组合汽车，增强自主学习能力和动手能力、合作能力，教师只起引导作用，落实能力目标


	5.如果我们能把自己喜欢的车画下来，那该有多好啊，但是汽车虽带给我们很多方便，但也有一些不足，你们知道吗？
（耗油、尾气污染、赛车、不能潜水、不会飞……）

6.生活中的汽车同学们一定加过许多了，还有一些人将汽车进行了有趣的设计，如借助动物的外形、或对一些生活物品展开联想，设计出了一辆有趣的汽车。（欣赏图片）

7.我们再来看一看小朋友们的设计吧

  欣赏学生作品

在地上跑的、天上飞的、不用汽油的等等

三、画一画，举办一场汽车设计大赛。
我们能不能设计一辆更加功能多样，使用、漂亮、安全、环保的小汽车呢？出示作业要求

四、评一评
展示学生作品，从结构、功能、颜色、形状等方面自评作品，再请不同理念的同学发表不同的看法。

教师评价：选择有启发性的作品用实物投影展示给大家看，欣赏其优点，相互学习

五、小结

    这节课那里给你带来了快乐？学生学会从创作的快乐、成功的快乐、帮助别人的快乐中总结。


	进行情感教育，也为后面的创新设计做好铺垫
引导学生从欣赏中学会创新的方法，学生自己去发现创新的方法，自主研究出从哪些方面着手，落实知识目标

不引导学生找残缺，而是在同学们的身上找闪光点

主要表扬做的有创意，构图饱满、形色都美的作品

对快乐的回顾，既加深了对整个教学过程的音响和体验，同时又是对这节课的总结和梳理。


	作业

设计


	利用基本型，画一辆自己喜欢的汽车，或者也可以画一辆自己设计的新型汽车


	磨课

成功

方面

简介

	结合本组研究的主题，“生本高效课堂生活化体验美术教学策略的研究”，能更加全面的关注所有学生的学习状态，将生本高效落到实处，将生活化体验落到各个环节中。
如，在原本的教学设计中，拼一拼教学环节只请几名学生上台演示，其他学生在台下看一看他们做得好不好。这样一来只有部分上台的学生能感受体验的乐趣，台下的学生没有体验就等于是浪费了时间。于是在组长和分管领导的指引下，将此环节修改成学生自己准备材料，分成四人小组合作完成拼图，最后各个组同时展示作品，这样所有的学生都参与了本次体验，按照学生自己的想法拼图也尊重了学生个性的发展，落实以生为本。

而整堂课中各个环节的设计都包含生活化因素，如开始的在上学、放学的路上见过哪些车辆？这些有特殊功能的车辆能给我们的生活带来哪些帮助？现有汽车的不足之处我们通过怎样的设计可以让他们更加安全、环保等问题的提出，和作业的设计，都遵循艺术来源于生活又应用与生活的原则。

磨课中还有很多的好处及帮助，在此就不多做赘述，但在以后的平日教学，会多多关注这些新的教学理念，指引着我们理论和实践的公同进步。
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